ENn avant

instit90 Jeu de plateau (type jeu de l'oie) = « ¢ »

Objectifs : entrainement sous forme ludique

o Identifier des mots ;
o S’autocontrodler : vrai ou faux mot !
- Transcrire phonétiqguement des mots

Materiel :
- Plateau de jeu ; 3 pages a assembler !
- Ardoise ;
- Stylo effacable ;
- Dé;
- chiffon
Regles :
Lancer le dé et avancer du nombre de cases correspondant
- E. arrive sur case «lettre » : il dit son nom et son bruit et doit trouver un mot avec ce son ;
- E. arrive sur un dessin : il doit écrire le mot ;
- E. arrive sur des mots ou pseudomots : il décode et dit s’il s’agit d’un « vrai » mot ou d’un « faux » mot

= faux mot : il reste sur la case ;
= vrai mot : il saute sur la case ou le mots est représenté.
- E. arrive sur une case « passe », il suit la fleche et saute a la case indiquée ;

Se joue en « individuel » ou en équipes de 2 (favorise les interactions)
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