PAIRES DE ... MOTS

dominante : code alphabétique

Cibles :

Ce jeu s’inscrit dans un projet d’aide destiné a des éléves rencontrant des
difficultés d’appropriation du code:

N confusions visuelles comme m-n, p-b

N des confusions sonores [B] [D] ; [F]1 [V]; etc..

N mémorisation des correspondances ;

N Analyse phonémique ;

CE1 — CE2 et grande difficulté

Finalité : appropriation et automatisation du code

Objectifs :

N Décoder des mots constitués de 2 ou 3 phonémes ;

v Procéder a leur analyse phonémique pour en identifier
« différences » et « ressemblances »

~ Automatiser le code

Principe du jeu : il s’agit d’apparier des mots ne se différenciant que par
le phonéme d’attaque.
Exemples : gris et cri ; zut et but ; bon et don ; mois et noix

Matériel :

Des activités orales d’amorcage du jeu ;

Un jeu de cartes intitulé Paire de Mots ;

Des activités de tri et de lecture ;

Des cartons éclairs ;

Des lectures de gamme ;

Une activité papier crayon pour que chacun se confronte a la tache
individuellement.

But du jeu : se défausser d’'un maximum de cartes ;

Regles possibles (on peut joueur autrement):

1/Chaque joueur recoit 5 a 6 cartes et se défausse des cartes dont les
mots ne se différencient que par le phoneme d’attaque ;

2/ Puis... Chaque joueur tire une carte a tour de réle et lit le mot a
haute voix.

3/ Les autres joueurs annoncent « moi » s'’ils pensent posséder une
carte faisant la paire ;

4/Celui qui lit le mot ne peut pas se défausser d’'une carte, sauf si ses
camarades n’ont pas la paire ;

La carte est conservée par le « piocheur » si personne n’a la paire

Gagnant :
Le joueur ayant le moins de cartes en fin de partie

Pistes pour la mise en ceuvre :
Ce jeu nécessite la mise en ceuvre de capacités de haut niveau :
N Décoder
N procéder a I'analyse phonémique du mot, identifier les
ressemblances et les différences ;
N se centrer sur le phonéme d’attaque ;
N\ décoder puis se décentrer de I'écrit pour analyser I'oral.

Il faut donc amorcer le jeu par des activités orale : voir fiche jointe

Mots issus du site :
N http://www.ortograf.com/listes/mots33.htm

~ ouvrage a lire : Frangoise Estienne : 185 exercices pour les dyslexiques, de I’oral & I’écrit (Masson

Proposition de déroulement
Activité 1 : amorcage sonore
Activité 2 : jeu

Activités 3 : @xploitation du jeu
N tri de cartes pour accentuer I'analyse ;
N lecture des gammes ainsi obtenues ;
N cartons éclairs des cartes de jeu ;
N fiche individuelle pour que chacun se confronte individuellement
a la tache ;



http://www.ortograf.com/listes/mots33.htm
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Activités orales d’amorcage : activités orales dynamiques

s B

© On trouvera 185 exercices dans I’ouvrage de Francoise Estienne : 185 exercices pour les dyslexiques, de I’oral a I’écrit (Masson)

Répéter des gammes en articulant (modes
ariculatoires voisins... a moduler en fonction des
éléves et de leur mémoire de travail)

Repérer et trouver ce qui est pareil. (il peut ne rien'y

avolr
« Sensibiliser I’oreille a la perception d’un phoneme au milieu d’un
ensemble. »

Répéter et Trouver ce qui change

TD

PB 7. To da ti

1. Pi Bo ba 8. Todo

2. Opa 9. Tida

. 10. Tudo

3. Bibopa id

4. Opa bobopa 1L "

5. Opabu 12. Doti

6. abipo 13. D_atodo
14. Titotadu
15. totododo

KG BD

16. Kogo 22. Bido

17. Ko go ka 23. Doba

18. Kogokagu |24. Bidodoba

19. Kiko 25. Badi

20. Goka 26. Bido doba

21. Kiko Goka badi
27. Dobadu
28. Dobuda
29. Dabiduba
30. Bibudibo

31. abudada

Lire lentement en détachant bien les syllabes puis

enchainer et fondre

Farala

Fu lu aku

Mi mo ma mé
Non nous nos
Pi pa po pu
Ti ri chi di

Si su sé so

Zi zu 0zé

obi rob Ba
Pi bo ta

Ol pol mol
Mou kou alou
Coi foi toi
Mo ni mu

Ba do ti

Den panti ranlo
Lila mano

Enoncer rapidement les paires et les faire
I’unisson ;

Recommencer et demander a chaque fois ce qui
change ;

Ballon talon
Rang banc
Chien mien
main nain
Loin point
Gomme pomme
Fil ville
Grue cru
Pire dire
Sable table
Belle pelle
Patte datte
Pose dose
Fois voix
Gris cri
Bois doigt

Ou le changement se situe-t-il toujours ?

En attaque ! Nous allons jouer a un jeu dans lequel
il faut trouver des mots qui ne changent que dans le
premier son. (attention, on ne se préoccupe par de
I”ériture)







Retour sur action
Réfléchissons a ce que nous venons de faire...

Pourquoi avons-nous joué a ce jeu ?

Il'y a des différences et des ressemblances, lesquelles ?

Des lettres qui se ressemblent : bd; m-n;

Des bruits (sons, ...) que I’on confond : fv ¢ G etc...

Comment faire pour ne pas se tromper ?
o amener chaque €eléve a se trouver un outillage personnel
o0 (ex: fiche ressources compensatoires, ...°

0 moyens mnémotechniques

Entrainons nous : lisons ces séries de plus en plus vite...

ba da ta
pa fa va ca ga

ba da ta pa fa va ca ga

aba adi ato apu adu
dobi bido dodo
caga

gaca

caga gaca

% PAIRES DE ... MOTS

Attention ! dans cet exercice on s’occupe de ce qui s’entend !
1 : Barre ce qui ne s’entend pas puis surligne ce qui se dit « pareil ».
pois — doigt / bal —dalle / grain —train / bien — tien

2 : Relie les mots qui ne se différencient que par le “bruit” d’attaque:

brun doux
pont grain
drap bon

banc bras
tout droit
Croix dent
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