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Syllabogramme N°13
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amener
jouer emmener Premier - premiére
casser respecter Dernier - derniéere
tuer trouver Singulier - singuliere
regarder rester Entier - entiere
se coucher S
J
tourner Un cahier Une perle
murmurer Un grenier La mer
laver Les métiers Cher ami
marcher Un boucher — une bouchére Le fer
sonner Un charcutier — une charcutiére | Les serres de l'aigle
mesurer Un jardinier — une jardiniére Un cerf
reculer Un fermier — une fermiere Un ver de terre
sauver Un menuisier Un serpent
travailler Un chevalier Un merle
nager Un sorcier — une sorciére Un fermier
mener Un policier — une policiere fermer
couper Un chantier perdu
découper Un calendrier Un couvercle
diner Le singulier Le dessert
se fier a quelqu’'un le papier mercredi
plier Le diner vert - verte
scier fier - fiere
copier amer - amere
recopier une setrviette
Lecture | g Lecture découverte et signification des mots
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&
™ Nombre mots lus en
| ) 1 minute

Nombre d’erreurs
(mots mal lus, mots
oubliés, mots ajoutés)

Nombre de mots lus
correctement en
une minute.
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