
Tableau de syllabes pour automatiser le code 
instit90 

 
 
 
Activités possibles : 
 
 

 Lecture de tableau (lignes, colonnes, …) 
 Jeu de vitesse : retrouver une syllabe à partir de son phonème d’attaque : 

 
 
    

                                 
Le premier qui pose son doigt sur la bonne syllabe gagne un jeton 

 
 

 Jeu de vitesse : retrouver une syllabe à partir de son phonème final 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Retrouver 
rapidement une 

syllabe à partir du 
phonème d’attaque

a e i o u ou 

l la 
 

le 
 

li lo lu lou 

p pa 
 

pe 
 

pi po pu pou 

r ra re ri ro ru rou 

t ta 
 

te 
 

ti to tu tou 

m ma me mi mo mu mou 

b ba be bi bo bu bou 

v va 
 

ve 
 

vi vo vu vou 

s sa se si so su sou 

 


